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Regulamin kolonii organizowanego w miejscowosci Szymbark 28.01-03.02 2024 roku ma na
celu zapewnienie bezpieczenstwa Uczestnikow, komfortu wypoczynku i realizacji programu
kolonii.

1. Uczestnik kolonii ma prawo do:

a.
b.

e.

Petnego wykorzystania programu kolonii.

Korzystania z urzgdzen rekreacyjnych znajdujgcych sie na terenie Zielonej Szkoty wytacznie za
wiedzg i zgodg oraz pod nadzorem kadry: kierownika zimowiska, opiekunow, pracownikéw
obstugi Zielonej Szkoty.

Uzyskania w kazdej sprawie pomocy ze strony kadry kolonii.

Kontaktowania sie z rodzicami/ opiekunkami prawnymi za pomoca telefonéw (w wyznaczonym
przez opiekundéw czasie)

Opieki medycznej w przypadku choroby lub kontuzji.

2. Kazdy Uczestnik kolonii ma obowigzek:

a.
b.

o

Zabrania ze sobg legitymacji szkolnej.

Przestrzegania harmonogramu dnia (wszystkich jego punktéw: terminéw zbiorek, czasu
positkdw, zaje¢ programowych oraz ciszy nocnej).

Zapoznania sie z obowigzujgcymi regulaminami oraz ich przestrzegania.

Czynnego udziatu w zajeciach.

Wykonywania polecen kadry: kierownika kolonii, opiekunéw, pracownikéw obstugi Zielonej
Szkoty

Bezwzglednego podporzgdkowania sie obowigzujgcym przepisom bezpieczenstwa podczas
zaje¢ programowych, wycieczek, ognisk, pobytu na stotéwce, itp.

Okazywania szacunku i kultury wobec innych uczestnikéw, kadry oraz personelu zatrudnionego
w Zielonej Szkole.

Dbania o wyposazenie Zielonej Szkoty, oraz sprzet i materiaty programowe.

Dbania o higiene osobistg oraz czysto$¢ pomieszczen i namiotéw udostepnianych dla
Uczestnikéw kolonii,

3. Uczestnikom kolonii zabrania sie:

a.

b.
c.
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Samowolnego opuszczania terenu Zielonej Szkoty, samowolnego oddalania sie od grupy
podczas zaje¢ programowych lub wycieczek, ognisk itp.

Zabierania na kolonie konsol do gier, konsol, tabletow, komputeréw.

Zabierania ze sobg telefonéw komérkowych itp. na zajecia programowe i positki, a takze
uzytkowania ich podczas ciszy nocne;.

Noszenia przy sobie przyboréw do rozniecania ognia, posiadania przedmiotéw tatwopalnych,
ostrych (np. nozy), materiatow pirotechnicznych i innych zagrazajgcych bezpieczenstwu innych
Uczestnikow.

Uzywania wulgarnego stownictwa, przemocy fizycznej lub psychicznej wobec innych.
Przebywania w innych pomieszczeniach niz te przewidziane na zajecia.

Przywtaszczania cudzych rzeczy.

Wykonywania wszelkich innych czynnosci niezgodnych z przepisami BHP, przepisami
przeciwpozarowymi oraz obowigzujgcymi wytycznymi i regulaminami zwigzanymi z
zachowaniem dystansu spotecznego.
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4. Konsekwencje nie stosowania sie do ww. zasad

a. Za nieprzestrzeganie Regulaminu obozu przewiduje si¢ nastepujace kary:
e Nagana udzielona przez kierownika kolonii.
e Telefoniczne powiadomienie rodzicéw/opiekundw.
e Usuniecie z kolonii na koszt rodzicéw/opiekunow.

5. Postanowienia koncowe

a. Rodzice/opiekunowie prawni ponoszg odpowiedzialnos¢ finansowg za szkody wyrzadzone
przez Uczestnika podczas kolonii.

b. Black Wolf nie ponosi nie ponoszg odpowiedzialnosci za kradzieze, zniszczenia lub zgubienie
rzeczy cennych i wartosciowych (w szczegoélnosci aparaty telefoniczne i fotograficzne, inne
urzagdzenia elektroniczne) oraz pieniedzy.

c. Uczestnicy kolonii bedg mieli wyznaczony czas na korzystanie z telefonéw komérkowych
(czas na korzystanie z telefondw komorkowych zostanie ustalony na podstawie planu dnia i
przekazany Uczestnikom podczas trwania obozu). W pozostatym czasie dnia telefony bedg
przekazywane opiekunom grupy.
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Podpis Klienta



